3. RAZRED

Pokazivanje i redanje brojeva do 1000
Citanje i pokazivanje novéanih iznosa do 10 $
Grupisanje trocifrenih brojeva

Istrazivanje razlomaka u setu/ skupu
Brojanje po 1, 2, 5, 10, 25i 100

Sabiranje i oduzimanje trocifrenih brojeva

Povezivanje mnozenja sa jednocifrenim brojem i deljenja sa jednocifrenim deliocem sa stvarnim Zivotnim
situacijama

Merenje razdaljine koristeci kilometre

Znanje vremena do najblizih 5 minuta

Identifikovanje referentnih tacaka temperature

Merenje obima koristeci standardne jedinice

Merenje mase u kilogramima i kapaciteta u litrama

Merenje povrsine koristeé¢i mrezni papir

Uporedivanje duzine, mase i kapaciteta objekata koristeéi standardne jedinice
Povezivanje minuta sa satima, sata sa danima, dana sa nedeljama i nedelja sa godinama

Koriséenje referentnog alata za identifikovanje pravih uglova i uporedivanje uglova sa pravim uglom
Svrstavanje dvodimenzionalnih oblika po geometrijskim svojstvima (broj strana i uglova)

Svrstavanje trodimenzionalnih figura po geometrijskim svojstvima (broj povrsina, ivica i najvisih tacaka)
Uporedivanje razlicitih vrsta ¢etvorouglova

Imenovanje prizma i piramida

Identifikovanje kongruentnih/podudarnih oblika

Opisivanje kretanja na mreznoj mapi

Prepoznavanje transformacija

Stvaranje i nastavljanje rastucih i padajudih funkcija
Pokazivanje geometrijskih funkcija sa sekvencom/nizom brojeva, linijom brojeva ili stubi¢astim grafikonom
PronalaZenje nepoznatih brojeva pri sabiranju i oduzimanju, koriste¢i jednocifrene i dvocifrene brojeve

Istrazivanje osobina nule i broja jedan u mnozenju

Sortiranje objekata u grupe koristeci dve ili viSe karakteristika
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Prikupljanje i sortiranje odredenih i diskretnih podataka

Citanje i pokazivanje podataka koristeéi vertikalne i horizontalne stubi¢aste grafikone
Razumevanje vrednosti koja se najée$c¢e ponavlja u setu/skupu podataka (modus)
Predvidanje frekvencije rezultata

Povezivanje fer igara sa jednako verovatnim dogadajima




